REGULAMIN KONKURSU

JESTEM SMART — SPRYTNY, MOBILNY, AKTYWNY, ROZSADNY, TECHNOLOGICZNIE ZAKRECONY
— konkurs dla uczniéw, nauczycieli i dyrektorow szkét podstawowych i gimnazjow

§ 1. ORGANIZATOR
Organizatorem konkursu jest wydawca dwumiesiecznika , TIK w Edukacji” — PRESSCOM Sp. z 0.0. (zwany dalej
Organizatorem) z siedzibg we Wroctawiu przy ulicy Tadeusza Kosciuszki 29.
Organizator powotuje zespot ekspertdw (zwany dalej Kapitutg), w sktad ktérego wchodzg najbardziej
innowacyjni nauczyciele, aktywni trenerzy, artysci oraz doswiadczeni pedagodzy.
Powotanych zostanie do 10 cztonkdw Kapituty, w tym przewodniczgcy.
§ 2. ADRESACI
Konkurs jest adresowany do ucznidw, nauczycieli oraz dyrektoréw szkét podstawowych i gimnazjéw.
Udziat w konkursie jest bezptatny.
§ 3. CEL
Celem konkursu jest zachecenie uczniéw do wykorzystywania internetu i urzgdzen mobilnych w sposdb
Swiadomy i praktyczny oraz promocja nowoczesnych metod nauczania wsrdd nauczycieli. Konkurs ma
uswiadomic uczestnikom korzysci ptyngce z bezpiecznego korzystania z internetu, przestrzec przed
zagrozeniami czyhajgcymi w sieci i pokazac, w jaki sposdb mozna wykorzystac urzgdzenia mobilne w réznych
sytuacjach. Uczniowie SMART s3:

o Sprytni

. Mobilni
o Aktywni
o Rozsadni

. Technologicznie zakreceni
Konkurs promuje wykorzystywanie smartfondw, tabletow, laptopdw i internetu w celu poszerzania wiedzy,
zdobywania nowych umiejetnosci oraz ciekawego i aktywnego spedzania czasu.

§ 4. ZGLOSZENIE SZKOLY

Zgtoszenia szkoty do konkursu dokonuje dyrektor szkoty poprzez wypetnienie formularza zgtoszeniowego
dostepnego na stronie www.smart.tikwedukacji.pl.

Po przyjeciu zgtoszenia Organizator wysyta do zainteresowanych szkét pakiet niezbednych, szczegétowych
informacji na temat dalszego przebiegu konkursu.

Szkoty mogg zgtosi¢ swéj udziat w trzech odrebnych kategoriach:

e  konkurs plastyczny dla ucznidw (indywidualny)

e konkurs filmowy dla uczniéw i nauczycieli (grupowy, maks. 5 oséb w grupie)
e  konkurs na zorganizowanie ,,Dnia z technologig” (grupowy, dla szkét)
Szkota moze wystartowac w jednej, dwdch lub wszystkich kategoriach.

§ 5. KONKURS PLASTYCZNY DLA UCZNIOW
W konkursie mogg wzig¢ udziat uczniowie zgtoszonych szkét podstawowych i gimnazjow.
Zadaniem konkursowym jest wykonanie przez ucznia pracy plastycznej w programie graficznym (m.in. grafiki,
rysunki, zdjecia) przedstawiajgcej mozliwosci wykorzystania urzgdzen mobilnych w réznych sytuacjach — do
zabawy, nauki i rozwoju.
Praca plastyczna powinna by¢ zapisana w formacie .jpg.
Bezposredniego zgtoszenia pracy do konkursu dokonuje nauczyciel, zgodnie z instrukcja wystang przez
Organizatora.
Zgtaszajacy prace uczniéw nauczyciel oswiadcza, ze posiada zgode rodzicow lub opiekunéw prawnych dzieci na
udziat w konkursie oraz zgode na publikacje wystanych prac wraz z nazwiskami uczniéw m.in. na stronie
www.smart.tikwedukacji.pl.
Laureatéw konkursu wytania Kapituta. Pod uwage bedg brane m.in.: kreatywnosé, zgodnosc¢ z tematykg
konkursu, proedukacyjny pomyst na wykorzystywanie nowoczesnych technologii — smartfondw, tabletow i
internetu, oraz walory artystyczne.



§ 6. KONKURS FILMOWY DLA UCZNIOW | NAUCZYCIELI

W konkursie mogg wzig¢ udziat uczniowie i nauczyciele zgtoszonych szkét podstawowych i gimnazjow.
Zadanie konkursowe moze by¢ wykonywane w grupach maksymalnie 5—-osobowych. W sktad grupy musi
wchodzi¢ od 1 do 4 uczniéw oraz 1 nauczyciel.
Zadaniem konkursowym jest stworzenie filmu edukacyjnego zachecajacego do ciekawego i bezpiecznego
korzystania z urzadzen mobilnych, komputerdéw i internetu.
Film powinien by¢ zapisany w formacie .mov lub MPG-4 i nie trwa¢ dtuzej niz 3 min.
Zgtoszenia do konkursu dokonuje nauczyciel, zgodnie z instrukcjg wystang przez Organizatora.
Zgtaszajacy ucznidw nauczyciel oswiadcza, ze posiada zgode rodzicdw lub opiekundéw prawnych dzieci na udziat
w konkursie oraz zgode na publikacje wizerunku wszystkich oséb wystepujgcych w filmie.
Laureatéw konkursu wytoni Kapituta, biorgc pod uwage m.in.: kreatywnos¢, zgodnosc z tematyka konkursu,
proedukacyjny pomyst na wykorzystywanie nowoczesnych technologii — smartfondow, tabletow, internetu oraz
walory artystyczne (zdjecia, montaz).
Oprdcz nagrody Kapituty, zostanie przyznana dodatkowa Nagroda Publicznosci. Zwyciezcy tej nagrody zostang
wytypowani na podstawie popularnosci filméw na kanale YouTube (ilo$¢ odston, liczba komentarzy, pozytywne
oceny). Filmy zostang opublikowane na stronie www.smart.tikwedukacji.pl.

§ 7. KONKURS NA ZORGANIZOWANIE ,,DNIA Z TECHNOLOGIA”
Konkurs jest adresowany do szkét podstawowych i gimnazjow.
Zadaniem konkursowym jest zorganizowanie przez szkote wydarzenia promujgcego wykorzystanie
nowoczesnych technologii w szkole. Wydarzenie moze mie¢ forme m.in.:

° Przeprowadzenia zaje¢ w oparciu o nowe technologie z udziatem uczniéw

. Zorganizowania przerw lekcyjnych aktywizujacych ucznidw pod katem korzystania z urzadzen mobilnych
° Organizacji dodatkowych zaje¢ w oparciu o nowoczesne technologie oraz wewnetrznych konkurséw

. Apelu

° Przedstawienia

° Festynu

Zgtoszenia do konkursu dokonuje przedstawiciel szkoty, zgodnie z instrukcjg wystang przez Organizatora.
Zgtoszenie projektu do konkursu polega na wypetnieniu ankiety, do ktdrej nalezy dotgczy¢ dodatkowe
materiaty, takie jak np. zdjecia, filmy czy relacje z lokalnych mediéw. Materiaty powinny by¢ w formacie .jpg,
.mov, .pdf, .doc lub spakowane w format .zip.
Zwyciezcy zostang wytonieni przez Kapitute. Pod uwage bedg brane m.in.: zaangazowanie w rozwadj technologii
w szkole, wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan w metodyke nauczania, dbanie o promocje bezpiecznego
korzystania z internetu wsréd ucznidw.
§ 8. TERMINY NADSYLANIA ZGLOSZEN
Zgtoszen nalezy dokona¢ w terminie: 12 wrzesnia — 8 listopada 2016 roku.
§ 9. ODPOWIEDZIALNOSC PRAWNA
Kazdy nauczyciel zgtaszajacy prace konkursowg oswiadcza, ze jest uprawniony do zgtoszenia prac w konkursie
oraz posiada zgody wszystkich autorow na zgtoszenie pracy. Zgody nalezy udostepnic¢ na prosbe Organizatora.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za naruszenie praw autorskich oséb trzecich.
Kazda szkota biorgca udziat w konkursie wyraza zgode na podanie informacji o udziale szkoty w konkursie m.in.
na stronie internetowej www.smart.tikwedukacji.pl.
§ 10. ZASADY ROZSTRZYGNIECIA KONKURSU
Po zakonczeniu zbierania zgtoszen, powotana kapituta dokona wyboru laureatéw w poszczegdlnych
kategoriach.
Obrady Kapituty s3 tajne.
W zaleznosci od zaistniatych przestanek Kapituta zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrody w danej
kategorii.
Nagroda Publicznosci zostanie przyznana na podstawie popularnosci filméw na kanale YouTube (ilo$¢ odston,
liczba komentarzy, pozytywne oceny) do godziny 23:59 27 listopada 2016 roku. PdzZniejsze statystyki nie beda
brane pod uwage.
Nagrody majg charakter uznaniowy, a decyzje Kapituty sg ostateczne.



1.

§ 11. NAGRODY
W konkursie zostanie przyznanych 28 nagréd o tacznej wartosci 20 000 zt.

Konkurs plastyczny dla uczniow

Kategorie 1. nagroda 2. nagroda 3. nagroda
klasy 1-3 Tablet Smartfon Powerbank
klasy 4-6 Tablet Smartfon Powerbank
klasy gimnazjalne Tablet Smartfon Powerbank

Konkurs filmowy dla uczniéw i nauczycieli

1. nagroda 2. nagroda 3. nagroda
Tablet dla kazdego | Smartfon dla kazdego | Powerbank dla kazdego
Nagroda gtéwna cztonka grupy cztonka grupy cztonka grupy

Konkurs filmowy — nagroda publicznosci

Nagroda Projektor multimedialny

Konkurs na zorganizowanie ,,Dnia z Technologia”

1. nagroda 2. nagroda 3. nagroda
Projektor
Nagroda gtéwna multimedialny Projektor multimedialny | Projektor multimedialny

2. Organizator zastrzega mozliwos$¢ zmiany nagrdd. Jednakze nie bedzie to zmiana na nagrody innego typu oraz
bedy one réwnowazne jakosSciowo.

§ 12. OGLOSZENIE WYNIKOW | WRECZENIE NAGROD
Wyniki konkursu zostang opublikowane 2 grudnia 2016 roku na stronie www.smart.tikwedukacji.pl.
Uroczyste wreczenie nagrody w konkursie na zorganizowanie ,,Dnia z Technologig” nastgpi podczas
VII Ogdlnopolskiego Zlotu Innowacyjnych Nauczycieli i Dyrektoréw, ktory odbedzie sie 2 grudnia 2016 roku
w Ustroniu.
Nagrody w konkursie plastycznym oraz filmowym zostang wreczone Laureatom przez Organizatoréw
w terminie od 2 do 31 grudnia 2016 roku. Dokfadna data i sposob przekazania nagrody zostanie uzgodniony
indywidualnie pomiedzy Organizatorami a dyrekcjg zwycieskiej szkoty.

§ 13. POSTANOWIENIA KONCOWE

Na wszelkie pytania dotyczace konkursu odpowiada Organizator pod numerem telefonu (+71) 797 48 21 oraz
pod adresem smart@tikwedukacji.pl.

Zgtoszenie do konkursu oznacza akceptacje niniejszego regulaminu oraz zgode na przetwarzanie danych na
potrzeby organizacji konkursu.

Administratorem danych osobowych osdéb fizycznych przetwarzanych w niniejszym konkursie w celu i zakresie
niezbednym do jego przeprowadzenia, jest wydawca , TIK w Edukacji” — PRESSCOM Sp. z 0.0.

Sprawy nieobjete niniejszym regulaminem rozstrzyga Organizator.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zapisow regulaminu w przypadku niezaleznych od Organizatora
zdarzen losowych lub zwiekszenia ilosci nagrod. Aktualna tresé regulaminu znajduje sie na stronie internetowe;j
www.smart.tikwedukacji.pl.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie wypadki losowe, decyzje panstwowe, ktére mogg miec
wptyw na przebieg i rozstrzygniecie konkursu.



