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MIEDZYSZKOLNY KONKURS GRAFIKI KOMPUTEROWE]J

MOJ ULUBIONY BOHATER

CIEKAWA POSTAC Z KSIAZKI, FILMU, GRY

REGULAMIN

Organizator: Szkota Podstawowa nr 29 im. Jerzego Pucka, ul. Miatki Szlak 74, 80-717 Gdansk
Adresaci konkursu: uczestnikami konkursu mogg by¢ uczniowie ze wszystkich, gdanskich szkot
podstawowych z klas 1-3.
Cele konkursu:
- ksztatltowanie wyobrazni i inwencji tworczej dzieci,
- promowanie talentow,
- motywowanie uczniow do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z zakresu technik informatycznych,
- motywowanie ucznidow do produktywnego spedzania czasu przed komputerem.
Temat:,,M¢6j ulubiony bohater.”
Format: Prace moga by¢ wykonane w dowolnym programie graficznym.
Termin oddania prac: prace nalezy przesta¢ do dnia 26.02.2021 r.
Warunki przystapienia do Konkursu:
7.1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest stworzenie przez ucznia postaci ulubionego bohatera w
programie graficznym.
7.2. Kazda szkota moze zgtosi¢ do konkursu maksymalnie liczbg prac rowna ilosci oddziatéw 1-3.
7.3. Prace konkursowe mozna zgtasza¢ wytacznie za posrednictwem szkoty.
7.4. Prace nalezy przestaé w wersji elektronicznej na adres: konkursy.sp29@gmail.com do dnia
26.02.2021 r.
7.5. Konstrukcja wiadomo$¢ e-mail powinna wyglada¢ nastepujaco:
7.5.1. Temat wiadomosci e-mail: ,,M6j ulubiony bohater”” — nazwa szkoty (np. SP 75).
7.5.2. Tres¢ wiadomosci e-mail: Nazwa, adres, telefon szkoty; autor, klasa, tytut pracy (np. Adam
Kowalski, kl.2 — ,,Kubus$ Puchatek™).
7.5.3. Zatgczniki: prace oraz zgody.
7.6. Prace muszg by¢ zapisane w jednym z ogdlnodostepnych formatéw (np. gif, jpg, png) wg schematu:
Szkota Nazwiskolmie klasa_ tytut (np. SP29_KowalskiAdam_kI2_Kubus$Puchatek.jpg).
7.7. Do pracy nalezy dotaczy¢ wypelniony i podpisany skan lub zdjecie zatgcznika.
7.8. Praca konkursowa nie moze by¢ wczesniej nagrodzona, publikowana i nie moze narusza¢ praw

autorskich osob trzecich. Zgloszenie pracy do konkursu jest jednoznaczne z o§wiadczeniem, ze praca

zgloszona na konkurs zostata wykonana osobiscie przez dziecko.
Kryteria oceny prac: zgodno$¢ z tematyka konkursu, oryginalno$¢ pomystu, ogolne wrazenie estetyczne.
Prawa organizatoréw:
9.1. Decyzja Jury co do wyboru najlepszych prac jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.
9.2. Wszystkie prace biorace udziat w konkursie pozostajg wlasnoscig organizatora.
9.3. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia, nazwiska i informacji o

laureatach konkursu oraz umieszczenie tych informacji w materiatach reklamowych organizatora oraz

w mediach i Internecie.

9.4. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ do odwotania konkursu.

9.5. Udziatl w Konkursie jest rownoznaczny z akceptacja postanowien Regulaminu.

9.6. Przystapienie uczestnikow do konkursu oznacza wyrazenie przez nich zgody na wykorzystanie ich
nazwisk w akcjach informacyjnych, reklamowych i promocyjnych zwigzanych z niniejszym

konkursem. Uczestnicy konkursu wyrazajg zgode na przetwarzanie ich danych osobowych dla potrzeb

niezbg¢dnych do realizacji konkursu zgodnie z ustawg z dnia 29. 08. 97r. o Ochronie Danych
Osobowych (Dz. U. Nr 133 poz. 883. z pdzn. zm.).

9.7. Przystapienie do konkursu jest rownoznaczne z akceptacja warunkow niniejszego regulaminu i
jednoczesnie o$wiadczeniem, ze wykorzystane do pracy zdjgcia i inne materialy nie naruszaja praw
autorskich.

Nagrody: Jury powotane przez SP29 w Gdansku przyzna nagrody i okolicznosciowe dyplomy dla

laureatow- oddzielnie w kategorii Kklas pierwszych, drugich i trzecich. W dniu 26.03.2021 r. ogloszone

zostang wyniki konkursu, termin wreczenia nagrod i wernisazu prac. Informacje zostang przestane do szkét

droga mailowa.
Zalacznik: ,, Zgoda rodzicow/prawnych opiekunow autora na udziat w konkursie, publikacje wizerunku
pracy konkursowej oraz nazwiska zwycigzcy”.



Zgoda rodzicow/prawnych opiekunoéw autora na udziat w konkursie, publikacje
wizerunku pracy konkursowej oraz nazwiska zwycigzcy.

(e-mail szkoly autora pracy) (telefon szkoty autora pracy)

Zgoda na przetwarzanie danych osobowych
Wyrazam zgode na przetwarzanie danych 0SODOWYCh ..ot
(imie [ nazwisko autora pracy)

w celu organizacji i wzigcia udzialu w MIEDZYSZKOLNYM KONKURSIE GRAFIKI KOMPUTEROWE]
"MOJ ULUBIONY BOHATER" w roku szkolnym 2020/21, organizowanym przez Szkota Podstawowa nr 29
im. Jerzego Pucka, ul. Miatki Szlak 74, 80-717 Gdansk.

Zapoznalem/am si¢ z trescia klauzuli informacyjnej.

(Data) (Czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego autora pracy)

Klauzula informacyjna

Zgodnie z art. 13 Rozporzqdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119/1 z 4.5.2016 r.) informuje, ze:

1. Administratorem danych osobowych jest Szkota Podstawowa nr 29 im. Jerzego Pucka, ul. Miatki Szlak
74, 80-717 Gdansku.

2. Dane osobowe bedq przetwarzane na podstawie zgody (art. 6 ust. 1 lit. a)w celu organizacji
i wziecia udziatu ucznia MIEDZYSZKOLNYM KONKURSIE GRAFIKI KOMPUTEROWEJ "MO.J
ULUBIONY BOHATER" w roku szkolnym 2020/21 zgodnie z regulaminem konkursu.

3. Dane osobowe bedq przekazywane wylgcznie podmiotom uprawnionym do ich otrzymania na podstawie
przepisow prawai zgodnie z trescig ogdlnego rozporzqdzenia o ochronie danych.

4. Dane osobowe przechowywane bedg przez okres niezbedny do zakonczenia konkursu.

5. Posiadajg Parnstwo prawo do zgdania od administratora dostepu do swoich danych osobowych, ich
sprostowania, usunigcia lub ograniczenia przetwarzania, prawo do wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych, prawo do wycofania zgody w dowolnym
momencie.

6. Przystuguje Panstwu prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego — Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych.

7. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze odmowa ich podania jest rownoznaczna z
brakiem mozliwosci udziatu dziecka/ucznia w konkursie.



